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PROJET 2
ROBOT DE PICK AND PLACE
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LE MACHINE LEARNING
1-1 : Définition
Machine learning  (ou apprentissage automatique):

Donner à une machine la capacité d’apprendre sans la programmer de 
façon explicite.

Le Machine Learning ou apprentissage automatique est une sous-catégorie 
de l’intelligence artificielle. 

Elle consiste à laisser des algorithmes découvrir des « patterns », à savoir 
des motifs récurrents, dans les ensembles de données. Ces données 
peuvent être des chiffres, des mots, des images, des statistiques…

Tout ce qui peut être stocké numériquement peut servir de données pour 
le Machine Learning.
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1-2 : Apprentissage supervisé :
Dans le cas de l’apprentissage supervisé, le plus courant, les données sont 
étiquetées afin d’indiquer à la machine quelles patterns elle doit rechercher.

Le système s’entraîne sur un ensemble de données étiquetées, avec les 
informations qu’il est censé déterminer. Les données peuvent même être 
déjà classifiées de la manière dont le système est supposé le faire.
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1-3 : Apprentissage non supervisé :
Dans le cas de l’apprentissage non supervisé, les données n’ont pas 
d’étiquettes. La machine se contente d’explorer les données à la 
recherche d’éventuelles patterns. 

Elle ingère de vastes quantités de données, et utilise des algorithmes 
pour en extraire des caractéristiques pertinentes requises pour 
étiqueter, trier et classifier les données en temps réel sans intervention 
humaine.
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LA CHAINE D’INFORMATION
1-1 : Définition :
Chaîne d’information : 

C'est la partie qui capte l'information et qui la traite : elle fait l'acquisition 
des événements extérieurs, traite ses données et communique les ordres.

Acquérir : Fonction qui permet de prélever des informations à l’aide de 
capteurs. 

Traiter : C’est la partie commande composée d’un automate, d’un 
microprocesseur ou d’un microcontrôleur qui exécute le programme.

Communiquer : Cette fonction donne les ordres de commande à la chaîne 
d’énergie et apporte des informations à l’utilisateur.
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1-2 : Chaîne d’information du robot :
Reconnaissance des chocolats par le robot pick and place : : 
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1-3 : Extraits de sujet de Brevet :
Sujet Polynésie 2019 : 



  8



  9

Sujet Centres étrangers 2018 : 
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LE DIAGRAMME DE GANTT
1-1 : Planification d’un projet :
Pour conduire un projet, il est nécessaire de mettre en place une organisation 
particulière. La mise en place de cette organisation se fait en répondant à des 
questions simples :

Quoi ?  Quelles tâches doivent être réalisées ?

Quand ?  Quand débute le projet ? Quelles sont les antériorités des tâches ?

Qui ?  Quelle est la répartition des tâches et le responsable de chaque 
tâche ?

Comment ?  Quels sont les moyens de production à mobiliser pour accomplir la 
tâche ?

Combien ?  Quelle est la durée de la tâche ?
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1-2 : Vocabulaire :
Tâches : ce sont des activités qui doivent être réalisées dans un 
temps donné.

Antériorités : cela signifie qu'une tâche doit se dérouler avant une 
autre.

Planning : c'est un outil de visualisation de l'organisation du projet.

2-1 : Principe du diagramme de Gantt :
La colonne de gauche du diagramme énumère toutes les tâches à 
effectuer.

La ligne d'en-tête représente les unités de temps.

Chaque tâche est matérialisée par une barre horizontale, dont la 
position et la longueur représentent la date de début, la durée et 
la date de fin. 
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2-2 : Diagramme de Gantt du projet :
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2-3 : Extrait de sujet de Brevet :
Suite sujet 2018 Prothèse sportive : 
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